SATURDAY 27 SEPTEMBER

09:00-19:30

10:00-18:00

10:00-18:00

10:00-11:30

10:00-11:00

PHOTOmodeBOOK WYSTAWY
Autorski projekt wystawienniczy Rafata Szrajbera, ktory od lat przemierza $wiaty gier wideo

w poszukiwaniu pieknych i interesujgcych kadréw, by zamknietym w fotografii obrazem utrwali¢

wirtualne srodowiska i ich mieszkancéow, zapisa¢ emocje, momenty i widoki. Goscie 36. MFKIG jako

pierwsi zobaczg zdjeciowg dokumentacje jego kolejnej podrézy.

WYSTAWY

TRUST the Process WYSTAWY
Monograficzna wystawa czasowa prezentujgca prace jednego z czotowych polskich artystow

komiksowych $redniego pokolenia, Przemystawa Truscinskiego. Ekspozycja zawiera niemal po6t

tysigca oryginalnych rysunkow, ilustracji, plansz komiksowych i wprawek graficznych, w tym takze

kultowe juz grafiki z "Andz" czy serii "Wiedzmin", przy ktérej artysta wspotpracowat z CD PROJEKT

RED. Ekspozycja czasowa mozliwa do zwiedzania indywidualnie bgdz w ramach biletu na ekspozycje

statg. Wystawa przeznaczona dla dorostych i starszej mtodziezy. W trakcie MFKIG - wstep na wystawe

za okazaniem opaski festiwalowej.

Kurator wystawy: Jakub Woynarowski

WYSTAWY

Robert Adler. Komiksy i ilustracje WYSTAWY
Robert Adler, nalezgcy do $redniego pokolenia tworcow, jest autorem posiadajgcym mocna karte
niekwestionowanego mistrza polskiego komiksu wspotczesnego. Charakterystyczna ekspresyjna

kreska, znakomity warsztat, lekko$¢ prowadzenia narraciji, to jego znaki rozpoznawcze. Szerokiemu

gronu odbiorcow znany przede wszystkim jako wspotautor (z Tobiaszem Pigtkowskim) sztandarowego

dzeta ,48 stron”, parodystycznej serii komiksow petnej zabawy stowno-obrazkowej oraz aluzi do

innych mediéw popkultury. Robert Adler jest takze autorem rysunkéw satyrycznych (w tym

erotycznych serii w boli-blogu), ilustracji, czy grafik na potrzeby gier komputerowych. W trakcie

MFKiG - wstep na wystawe za okazaniem opaski festiwalowej.

Kurator wystawy: Wojciech towicki

WYSTAWY

Warsztaty malowania figurek WARSZTATY
Grupa 1

STREFA GIER BEZ PRADU

Michat Buczkowski

Czlowiek ze stali... Potu i krwi — Superman i jego nieznana historia PRELEKCJE

Superman bez cienia watpliwosci jest ikong masowej popkultury, a jego symbol jest jednym z bardziej
rozpoznawalnych logotypow na Swiecie. To on ustanowit amerykanski rynek komiksowy,
wprowadzajgc pierwszego superherosa, do ktérego pokolenia aspirowaty. Przyjrzyjmy sie raz jeszcze
zakulisowej historii postaci. Co Jerry Siegel i Joe Shuster poswiecili, aby ich projekt ujrzat swiatto
dzienne. Jakie mieli p6zniej problemy oraz gdzie ostatecznie skonczyli?

SALAD

Wiktor Weprzedz



10:00-11:00

10:15-11:00

10:30-13:30

10:30-12:30

10:30-11:30

Prawda jest gdzies tam - o trudnych relacjach pozaziemskich

Kontakt z obcg cywilizacjg w komiksach to nie tylko walka o przetrwanie czy proba dominacji. To takze
okaza do spojrzenia na siebie z zupetnie nowej perspektywy — moralnej, spotecznej, emocjonalnej. W
tej prelekcji przyjrzymy sie réznym obliczom spotkan z ,Innym” — od brutalnych konfrontacji, przez
cichy niepokdj, po prébe zrozumienia. Zastanowimy sie, co mowi 0 nas samych sposob, w jaki
przedstawiamy Obcych i czy zawsze musimy sie ich ba¢ — czy moze to my jeste$my dla nich zagadka.

SALAE

Dominik Panczyk
Piotr Jackowski

Zdobyc¢ PASTe - jak stworzy¢ projekt ksigzki historycznej, gdzie komiks stanowi integralny
element publikaciji

SALA A

Adam Fyda
Krzysztof Wargenau
Rafat Szlapa
Grzegorz Pawmlak

Sesje RPG: Last Things Last (Delta Green)
System: Delta Green

Czas trwania: 3 godziny

Sesja do 4 graczy

Prowadzacy: Magiczny Krzysztof

Opis: Agent Delta Green, Clyde Baughman, zostat odnaleziony, martwy. Jestescie wystani, zeby
pozby¢ sie wszelkich dowoddw jego przynaleznosci do organizaciji, i ustali¢ przyczyne zgonu, zanim
Zjawig sie stuzby porzadkowe. Czy zdgzycie na czas? Czy znalezione dowody beda proste do
likwidacji? Czy moze cata akcja rozwinie sie w wiekszg przygode? Dotacz, zeby sie przekonac!
Uwaga! Sesja dla os6b 16+

STREFA GIER BEZ PRADU

Sesje RPG: Krysztalowe miasto (Fabula Ultima)
System: Fabula Ultima

Czas trwania: okoto 2 godzn

Prowadzacy: Fileus

Gdy gwiazdy uktadajg sie w szczegdlny wzér, pradawna moc budz sie na szczycie zapomnianej gory.
Widoczne na horyzoncie krysztatowe wieze btyszczg blaskiem na setki kilometrow, a wies¢ o
tajemniczym miescie rozchodz sie po catym Swiecie. Co kryje sie w jego wnetrzu — bogactwa, potega
czy starozytne przeklenstwo?

Przygoda w konwencji high fantasy, akcyjniak anime, duzo fajerwerkdw i gorgce stonce pustyni.

STREFA GIER BEZ PRADU

Pierwszy rok Absolute Universe w DC - absolutny sukces XXI wieku?

Rok temu pierwszy zeszyt serii "Absolute Batman" z kopyta rozpoczat petnoprawne istnienie
uniwersum Absolute - alternatywnej linii wydawniczej, w ktérej najwieksze gwiazdy wspoétczesnego
komiksu mogty na nowo zbudowaé swiat DC. Od tego czasu doczekali$my sie juz sze$ciu solowych
Absolutnych serii i pierwszego crossoveru miedzy postaciami, wydawnictwo jednak nie zwalnia tempa
i inicjatywa Absolute z pewnoscig bedze dalej rozrastata sie w kolejnych latach. To dla DC ogromny
sukces komercyjny oraz krytyczny, pozwalajgcy spojrze¢ na ich klasycznych herosow $wiezym
punktem widzenia. Podczas prelekgcji przedyskutujemy to, jak poradzito sobie uniwersum Absolute
podczas pierwszego roku swojego istnienia oraz wspolnie z uczestnikami pospekulujemy o tym, co
czeka je w przysziosci.

SALAC

Wiktor Lewandowski
Mateusz Czechowicz
Michat Szczebak

PANELE
DYSKUSYJNE

PANELE
DYSKUSYJNE

SESJE RPG

SESJE RPG

PANELE
DYSKUSYJNE



10:45-11:30

11:00-13:00

11:00-12:30

11:00-12:00

11:00-12:00

Trzecia "Stawa" Lukasza Wnuczka - spotkanie z autorem SPOTKANIE

AUTORSKIE
SALA B
tukasz Wnuczek
Najfajniejsze warsztaty komiksowe z TuKomiks WARSZTATY
Lubisz komiksy? Chcesz nauczy¢ sie je tworzy¢? Mozesz to zrobi¢ juz TERAZ!
| wiesz co jest najlepsze? Wcale nie musisz umie¢ rysowac.
Warsztaty Komiksowe TuKomiks, to spotkanie podczas ktérego zdobedziesz wiedze i doswiadczenie
jako poczatkujgcy tworca. Jesli lubisz komiksy i zawsze chciate$ kreowa¢ wiasne historie zamkniete w
kadrach na kilku stronach zeszytu, to dobrze trafites. W tym cyklu opowiemy co najwazniejsze jest w
komiksie, jak zaczg¢ go tworzy¢ i przede wszystkim... jak rozbudz¢ swojg wyobraznie
Przejdziemy przez szereg prezentacji, ¢wiczen, omowien i prac manualnych. Wszystko to po to, by
wydoby¢ z Ciebie gar$¢ kreatywnosci i uformowac z niej twoje wtasne (mate) dzieto sztuki.
SALA G
Anna “AnAn” Batorowska
Mar Bogdanis
Patryk “Lutek” Lutrzykowski
Enrico Marini, Keum Suk Gendry-Kim, Krzysztof Owedyk, Piotr Wojciechowski, Andrzej AUTOGRAFY
Pilipiuk, Andrzej taski, Zbigniew Larwa
STREFA AUTOGRAFOW
Andrzej Pilipiuk
Andrzej Laski
Zbigniew Larwa
Enrico Marini
Keum Suk Gendry-Kim
Krzysztof ,Prosiak” Owedyk
Piotr Wojciechowski
Usagi, Utena i inne magiczne rewolucjonistki MANGA

W japonskiej popkulturze to dziewczyny ratujg $wiat! Oczywiscie przy pomocy magii i sity wlasnego CORNER
serca, czasem ze wsparciem druzyny czy gadajgcych pluszakow. Pewna blondynka z kucykami

rozstawita na catym $wiecie historie 0 magicznych dziewczetach, a w Polsce wrecz zbudowata fandom

mangowy. Inne czarodziejki wpisywaty sie grzecznie w ramy gatunku, lub robity w nim kolejne

rewolucje, siegajgc po miecze, mechy czy podréze w czasie. Z okazji pieknych wznowien Sailor Moon i

Uteny warto porozmawia¢ o klasykach magical girls oraz ich historii i (r)ewoluciji.

SALAD

Katarzyna "Irienna" Zarnowska

Magia i okultyzm w grach wideo SPOTKANIE -
Od rytuatdw, przez mity, az po wspoétczesny okultyzm — gry wideo petnymi garsciami czerpig z tradycji  GRY WIDEO
magicznych i ezoterycznych. Sprawdzmy, jak tworcy wykorzystujg te motywy w narracji i mechanice,

tworzgc doswiadczenia wykraczajgce poza proste klikanie przyciskow.

SALAE

Anna Wichrowska



11:00-12:00

11:00-12:00

11:00-12:00

11:00-11:45

11:00-11:30

11:30-12:15

Czy warto kolekcjonowac gry wideo? SPOTKANIE -
Choc¢ kiedy$ traktowalismy je jako zabawki, zuzywali$my, wymieniali$my sie nimi zinnymi dzieciakami, = GRY WIDEO
a pudetka i instrukcje po prostu wyrzucaliSmy do kosza, dawne konsole oraz gry staty sie dzi$

cennymi obiektami kolekcjonerskimi, a ich ceny bedg juz tylko rosng¢. Czy jednak lepiej zbierac

unikatowe tytuty czy produkcje niegdys$ najgtosniejsze, a dzis budzgce sentyment wérdd dawnych

graczy? Czy kolekcjonerom gier grozg fatszerze? Jakie eksponaty sg szczegoélnie pozadane? Czy

Polska, gdzie krélowato komputerowe piractwo, to dobre miejsce na budowanie takich zbioréw? Czy

edycje kolekcjonerskie sg pewng inwestycjg? Czy cyfrowa dystrybucja zabije ten rynek? Wreszcie —

czy gry, komputery i konsole zbiera sie po to, by lezaty gleboko w sejfie i zyskiwaty na wartosci, czy

tez po to, by grac¢ w nie z przyjaciotmi?

SALAF

Krzysztof Krysiak
Piotr Potera
Mikotaj Bozyk
Przemystaw Wrona
Kamil Gatczynski

Dokad ptynie growa to6dz SPOTKANIE -
Ponad 30 wydarzen w 45 minut. Mieszkasz w t-odz, interesujesz si¢ grami i szukasz ludz, z ktérymi GRY WIDEO
mogtbys$ wspotdzieli¢ swojg pasje? Poznaj growg mape todzi i przekonaj sie, Zze aby lepiej rozumieé

elektroniczng rozrywke, czasem warto wsta¢ od komputera i wyj$¢ na miasto.

SALAH

Maciej Nabiatczyk

Turniej Eye2eye STREFA
Eye2eye - to szybka, kieszonkowa gra karciana polegajgca na pojedynkach, w ktérej dwoch graczy GIER BEZ
wykorzystuje blef, przebiegtos¢ i zrecznosé, aby pokonaé¢ przeciwnika. PRADU
STREFA GIER BEZ PRADU

Luke Cage: najbardziej polityczny superbohater? PRELEKCJE

Luke Cage od komiksowych narodzin byt nietypowym superbohaterem, nieprzystajgcym do facetow w
rajtuzach i kolorowych pelerynach. Byty kryminalista, zbieg z wiezienia i prywatny detektyw, ktory
zamiast ratowa¢ biednych i ubogich z dobroci serca, brat za to swoje ustugi hajs. W dodatku bez
maski, bez moralnosci Kapitana Ameryki i dziatajac w niebezpiecznych latach 70. Czy zatem Luke to
niepoprawny politycznie, kontrowersyjny bohater, ktérego wiecej tgczy ze Swiatem polityki i ideologii
niz z rozrywkg dla dzieciakow?

SALA A

Julian Jelinski

Rysujemy na zywo Wiedzmina POKAZY
Swiatowi i krajowi tworcy komiksu rysujg postaci z uniwersum "Wiedzmina". Prace, ktére powstang w
czasie festiwalu, trafig nastepnie na aukcje charytatywng na rzecz hospicjum dla dzieci tupkowa.

SCENA GEOWNA

JP Ahonen
Stawomir Kietbus

Katarzyna Witerscheim i 20 lat pracy artystycznej SPOTKANIE

AUTORSKIE
SALAB

Katarzyna Witerscheim



11:30-12:15  Jak w 10 lat zrobi¢ 10 tomow przygéd Malutkiego Liska i Wielkiego Dzika SPOTKANIE

AUTORSKIE
SALAC
Berenika Kotomycka
11:30-12:00  Aukcja charytatywna rysunkéw z uniwersum Batmana INNE
Na 35. MFKiG na Scenie Gtéwnej powstaty rysunki przedstawiajgce wizerunki Batmana. W tym roku
trafig one na aukcje charytatywng na rzecz £ 6dzkiego Hospicjum dla Dzieci przy ul. Lupkowe;.
Wylicytowane w trakcie festiwalu prace trafig do zwyciezcoéw po wptacie funduszy na konto hospicjum.
SCENA GEOWNA
12:00-16:00  Sesje RPG: Martwy Swiadek (Wampir Maskarada edycja 20-lecie) SESJE RPG
System: Wampir Maskarada edycja 20-lecie
Czas trwania: okoto 4 godziny
Liczba miejsc na 1 sesje: 2-5
Prowadzacy: Hubert
Triggery: Smierc¢, krew, rasizm, seksizm, manipulacja, korupcja, zwtoki, pajgki, przemoc, tortury
Opis:Nowy Jork, rok 1923. Miasto zyje nocg — jazz rozbrzmiewa w spelunkach, a mafia trzyma ulice
twardg reka. Za fasadg prohibicji i nocnych klubow kryje sie jednak co$ wiecej niz tylko gangsterzy i
skorumpowani gliniarze. W cieniu kanatéw, w chtodnych murach kostnic i w tajnych barach nocni
wtadcy miasta prowadzg wtasne, krwawe interesy. Uwaga! Sesja dla osob 18+
STREFA GIER BEZ PRADU
12:00-13:30  Warsztaty malowania figurek WARSZTATY
Grupa 2
STREFA GIER BEZ PRADU
Michat Buczkowski
12:00-13:00 30 lat Jeza Jerzego SPOTKANIE
AUTORSKIE
SALA A

Tomasz Lew Le$niak
Rafat Skarzycki



12:00-13:00  Premiery komiksow niezaleznych PANELE
Premiery komiksow niezaleznych: Btazej Kurowski, Mateusz Michnowicz, Andrzej Whudecki, Piotr DYSKUSYJINE
Biczyniski, Patryk El, Margot Cma, Krzysztof Churski (AKT), Konrad Okonski, Ottolch, Difman Comics
Tomasz Tomaszewski, tukasz Jagielski, Beata Pytko, Yelly Studio, Damian Andrzejewski, Karol
Gumowski.

SALAD

Andrzej Whudecki
Patryk El

Margot Cma

Konrad Okonski
Tomasz Tomaszewski
tukasz Jagielski
Beata Pytko [NIEAKTYWNY]
Yelly Studio

Damian Andrzejewski
Karol Gumowski
Btazej Kurowski
Mateusz Michnowicz
Krzysztof Churski
Ottoich

12:00-13:00  Flippery wczoraj, dzis i jutro - analogowa zabawa w cyfrowym swiecie SPOTKANIE -
W czym tkwi fenomen pinballa i dlaczego odbijanie piteczki po stole moze konkurowac z grami wideo?  GRY WIDEO
Razem z mistrzami i popularyzatorami tej rozrywki przekonamy sie, jak w petnej ekranow i wirtualnych
doznan rzeczywistosci czerpac radosé z fizycznej rywalizacji i jak wej$¢ do spotecznoéci pasjonatow
flipperow.

SALAE

tukasz Dziatkiewicz
Wojciech Katuzny
Bartosz Stomczynski

12:00-13:00  Schreiber vs Szrajber: Play Again czy New Game ? Nostalgia kontra innowacja we SPOTKANIE -
wspotczesnych grach GRY WIDEO
Branza gier coraz cze$ciej oferuje graczom sequele, prequele, remake’i, remastery i rebooty
dawnych hitow. Tworcy weigz siegajg do znanych uniwerséw i przypominajg lubianych bohaterow, co
rodzi pytanie o miejsce dla nowych pomystow i swiezych tytutdbw. Porozmawiajmy zatem o trendach,
ktoére ksztattujg dzisiejszy rynek elektronicznej rozrywki, o balansie migdzy sentymentem a innowacjg
oraz o tym, jakie wyzwania stojg przed twércami i odbiorcami w erze odgrzewanych... kotletéw?...
napiszmy bezpieczniej: klasykow.

SALAF

Rafat Szrajber
Pawet Schreiber

12:00-13:00  Turniej Dobble STREFA
Dobble - uniwersalna gra karciana, w ktorej liczy sie spostrzegawczo$¢ i szybkosé. Znajdz pasujacy GIER BEZ
symbol, zrzu¢ swoje karty i wygraj! PRADU
STREFA GIER BEZ PRADU

12:00-12:45 Wreczenie nagréd w komiksowym konkursie dzieciecym "Przepis na przyjazn" KONKURSY

SCENA GLOWNA



12:00-12:30

12:15-13:15

12:15-12:45

12:30-14:00

12:30-13:00

12:45-13:15

13:00-15:00

Wzniostos¢ Frostpunka SPOTKANIE -

GRY WIDEO
SALAH

Barbara Pawlak

Spotkanie wokot ksigzek ,,Leksykon polskich bohateréw komiksowych” oraz ,,Komiks i SPOTKANIE
ksigzka obrazkowa. Miejsca wspoélne miejsca osobne" AUTORSKIE
SALAC

Jerzy Szytak

Adam Rusek

Matylda Sek-lwanek

Prawie 45 minut z Robertem Adlerem - prowadzenie SPOTKANIE
AUTORSKIE

SALA B

Robert Adler

Sean Murphy, Dina Muhammad, Jordi Bayarri, Ryszard Dabrowski, Tomasz Kontny, Marek AUTOGRAFY
Turek i Grzegorz Pawlak, Marcin Rustecki i Jakub Demianczuk

STREFA AUTOGRAFOW

Sean Murphy

Dina Muhammad
Jordi Bayarri
Marek Turek
Tomasz Kontny
Grzegorz Pawlak
Ryszard Dgbrowski
Marcin Rustecki
Jakub Demianczuk

Bawi¢ i uczy¢ - o grach edukacyjnych SPOTKANIE -
GRY WIDEO

SALAH

Michat Bamberski

Rysujemy na zywo Wiedzmina POKAZY

Swiatowi i krajowi tworcy komiksu rysujg postaci z uniwersum "Wiedzmina". Prace, ktére powstang w
czasie festiwalu, trafig nastepnie na aukcje charytatywng na rzecz hospicjum dla dzieci tupkowa.

SCENA GEOWNA

Bill Sienkiewicz
Przemystaw Truscinski

Czy to zorza polarna czy koniec $wiata? - warsztaty akwarelowe dla dorostych z Colartem WARSZTATY
Jak to jest zobaczy¢ zorze polarng i jak to jest umie¢ jg namalowac.

Bedziemy malowac¢ piekne ziawisko atmosferyczne w formie komiksu w technice akwareli.
Nauczmy dzieli¢ sie plansze na kadry komiksowe i jak panowac¢ nad sptywajaca farba.

A nasi bohaterowie zobaczg piekne gwiazdziste niebo.

SALA G

Berenika Kotomycka



13:00-15:00

13:00-14:00

13:00-14:00

13:00-14:00

13:00-14:00

13:00-13:45

Sesje RPG: W poszukiwaniu krysztatéw (Star Wars: Force and Destiny) SESJE RPG
System: Star Wars: Force and Destiny

Czas trwania: okoto 2 godzin

Prowadzacy: Fileus

Mtodz adepci Mocy trafiajg pod opieke mistrza Yody i wraz z nim wyruszajg na wyprawe do
starozytnej $wigtyni Jedi. Wewnatrz czekajg nie tylko zagadki i putapki, ale takze proby sprawdzajgce
site ducha i serca. Aby zdoby¢ legendarne krysztaty Kyber i skonstruowa¢ miecze $wietlne, uczniowie
bedg musieli zmierzy¢ sie ze swoimi lekami i pokonac niebezpieczenstwa $wigtyni.

STREFA GIER BEZ PRADU
"Przerysowani - komiksowe opowiesci o samouszkodzeniach" - spotkanie z autorami (M. SPOTKANIE
Siromski) AUTORSKIE

"Przerysowani" to zbiér opowiesci komiksowych, opartych na prawdziwych przezyciach oséb, ktore
mierzyty sie z problemem samookaleczen. Zaangazowani w album tworcy opowiedzg o kulisach tego
unikatowego projektu.

SALAE

Tomxyz
Ewa Traczykowska
Michat Siromski

W poszukiwaniu dobrych ksigzek o grach wideo SPOTKANIE -
W $wiecie, w ktérym potowa ludz gra w gry, a druga potowa podglgda w internecie, jak grajg ci GRY WIDEO
pierwsi, wcigz istnieje grupka ludz, ktorzy lubig o grach... poczyta¢ w ksigzkach. Stale rosngca

biblioteka poswieconych grom publikacji to takze istotny dowdd na dojrzewanie elektronicznej

rozrywki. Opracowania historyczne, naukowe monografie, wspomnienia tworcow, reportaze,

poradniki, albumy... — podczas spotkania dowiemy sie, co czytaé, by lepiej rozumie¢ gry wideo, a nasi

goscie — doswiadczeni autorzy i wydawcy — zdradza, jak ciekawie i mgdrze pisac o takiej tematyce.

SALAF

Zbigniew Jankowski

Arkadiusz ,Dark Archon” Kaminski
Marcin Kosman

Barttomiej Kluska

MKwadrat Podcast Live - PolishOurPrices SPOTKANIE -
Dlaczego gry w Polsce sg czasem najdrozsze na $Swiecie i czy mogg by¢ cho¢ troche tansze? Czy GRY WIDEO
2wykly gracz ma wptyw na ceny gier w serwisie Steam? O tym, jak oddolna fanowska aktywno$¢

probuje zmiekczy¢ korporacyjne serca i sprawi¢, by elektroniczna rozrywka byta bardziej przystepna

cenowo, publicznosci 36. MFKIG opowiedzg inicjatorzy akcji #PolishOurPrices

SALAH

tukasz Drozd
Damian Perka

Turniej Pingwin na lodzie STREFA

Pingwin na lodzie - Przetam lody przy grze, w ktorej pechowy pingwin dostownie traci grunt pod GIER BEZ

nogami. Biedny nielot wybrat sie na spacer i nagle... TRACH! Ustyszat odgtos pekajacego lodu. PRADU

STREFA GIER BEZ PRADU

"Pieskie szczescie"”, "Trawa" i inne komiksy Keum Suk Gendry-Kim SPOTKANIE
AUTORSKIE

SALA A

Keum Suk Gendry-Kim



13:00-13:45

13:00-13:30

13:15-14:15

13:15-13:45

13:30-14:00

13:45-14:30

14:00-15:30

Stupki i preciki - o komiksie "Botanica"
SALA B
kth.

Kultura i historia Chicano w ich komiksach - dr Bartosz Stuta
Chicano to spotecznos$¢ transkulturowa, ktéra narodzta sie na kulturowym pograniczu Meksyku i
Standéw Zjednoczonych, aby zilustrowac problem poszukiwania wtasnej tozsamosci. Dzisiaj przy

duzych wptywach jezyka hiszpanskiego, wptywy tej kultury obecne sg w mainstreamie, w tym komiksie.

Jako Na przyktadzie powiesci graficznej jak: Operacion Bolivar, czy serii takich jak "El Gato Negro",
"Blue Beeatle", "Ghost Rider" mozna zauwazy¢ jak duzg odgrywajg ta kultura w przestrzeni
amerykanskiej i hiszpanskojezyczne;j.

SALAD

Bartosz Stuta

Otwarte Komiksy (i Tomasz Kotodziejczak) na zywo!

SALAC

Tomasz Kotodziejczak

Aukcja charytatywna rysunkéw z uniwersum Batmana

Na 35. MFKiG na Scenie Gtéwnej powstaty rysunki przedstawiajgce wizerunki Batmana. W tym roku
trafig one na aukcje charytatywng na rzecz £ 6dzkiego Hospicjum dla Dzieci przy ul. Lupkowe;.
Wylicytowane w trakcie festiwalu prace trafig do zwyciezcéw po wptacie funduszy na konto hospicjum.

SCENA GEOWNA

Jak i po co powstajg publikacje typu "must read before you die" na przyktadzie 51
Portuguese Comic Books You Have To Publish Before You Die

O selekcji i powstawaniu haset do darmowe;j ksigzki cyfrowej stworzonej w ramach dziatania sieci
badawczej iCOn-MICs (Investigation on Comics and Graphic Novels from the Iberian Cultural Area;
2020-2024). Prelekcja ma na celu przyblizenie kulis pracy redakcyjnej zwigzanej z tworzeniem
publikacji, ktorej celem jest potgczenie perspektyw naukowej, dydaktycznej oraz promocyjnej (w tym
wypadku chodz o promocje komiksu portugalskiego wsréd wydawcow komiksowych z krajow
zrzeszonych w sieci iCOn-MICs).

SALAD

Jakub Jankowski
Czy bedziemy smazy¢ sie w piekle?

SALAB

Krzysztof ,Prosiak” Owedyk

Bill Sienkiewicz, Jaouen Salaun, Tomasz Les$niak i Rafat Skarzycki, Katarzyna Witerscheim,
Fil Wisniowski

STREFA AUTOGRAFOW

Bill Sienkiewicz

Jaouen Salaiin
Tomasz Lew Le$niak
Rafat Skarzycki
Katarzyna Witerscheim
Fil Wisniowski

SPOTKANIE
AUTORSKIE

PRELEKCJE

SPOTKANIE
AUTORSKIE

INNE

PRELEKCJE

SPOTKANIE
AUTORSKIE

AUTOGRAFY



14:00-15:30

14:00-15:00

14:00-15:00

14:00-15:00

14:00-15:00

14:00-15:00

14:00-15:00

14:00-14:45

Warsztaty malowania figurek
Grupa 3

STREFA GIER BEZ PRADU

Michat Buczkowski

Spotkajmy sie przed czterdziestka. 25 lat magazynu AKT

SALAD

Piotr Wojciechowski
Michat Gasewicz
Krzysztof Churski

Kultowe gry ze strony Cartoon Network

SALAE

Mateusz Chenc
Mateusz Godlewski

40. urodziny Amigi

Doktadnie 40 lat temu na zattoczonym rynku komputeréw domowych pojawita sie wyprodukowana
przez firme Commodore Amiga. Szokowata mozZliwosciami audiowizualnymi oraz wielozadaniowym
systemem operacyjnym. Szybko tez doczekata sie wielu zastosowan tak rozrywkowych, jak i
profesjonalnych. Zwtaszcza niedroga i przyjazna w obstudze Amiga 500 podbita serca najmtodszych
uzytkownikow setkami swietnych gier. Podczas spotkania wrocimy do czaséw, gdy z komputerem
domowym mozna byto sie naprawde zaprzyjazni¢

SALA F
Bartek Dramczyk
Tomasz ,alt_” Marcinkowski

Michat Sledzinski

Zwariowane tworzenie pozioméw do gier

O czym musi pamieta¢ level designer, aby efekt jego pracy byt fajny, klarowny i podobat sie graczom.

SALAH

Jimmy Black
Bitwa Technik — Kolorowanie Komiksu z Colartem

SCENA GEOWNA

Turniej Gobble
Gobble - kétko i krzyzyk w nowej odstonie! Oprocz strategii potrzebna jest tez dobra pamie¢, aby
przechytrzy¢ przeciwnika i utozy¢ swojg linig.

STREFA GIER BEZ PRADU

Jak Rustecki z Demianczukiem - rozmowa o ksiazce "Projekt RUST"

SALA A

Marcin Rustecki
Jakub Demianczuk
Szymon Holcman

WARSZTATY

SPOTKANIE
AUTORSKIE

SPOTKANIE -
GRY WIDEO

SPOTKANIE -
GRY WIDEO

SPOTKANIE -
GRY WIDEO

POKAZY

STREFA
GIER BEZ
PRADU

SPOTKANIE
AUTORSKIE



14:15-15:15

14:30-15:15

15:00-17:00

15:00-16:00

15:00-16:00

15:00-16:00

15:00-16:00

Kajko i Kokosz w szkicach i rysunkach

SALAC

Tomasz Kotodziejczak

Mocne historie Mikaela Rossa

SALAB

Mikael Ross

»W szafie czy pod tézkiem — jesli szuka¢ grozy, to gdzie ?”: warsztaty scenariuszowe

Jakie mamy moZliwosci straszenia w medium komiksowym? Co sktada sie na przerazajgcg scene,
plansze, sekwencje kadrow? Jak pracowac z grozg na poziomie scenariusza? Jak straszy¢ w dialogu?
Jak konstruowa¢ budzgcych strach antagonistow? Na warsztatach sprobujemy odpowiedzie¢ na te i
inne pytania, wszelkg teorie przepracowujgc w serii praktycznych zadan.

SALA G

Piotr Szulc
TRUST the process

SALA A

Przemystaw Truscinski

Wydarzenia komiksowe - panel dyskusyjny
Udziat biorg: Daniel Gizicki, Fil Wisniowski, tukasz Mazur, Marcin Medzinski, Tadeusz Konko

SALAD

Daniel Gizcki
tukasz Mazur
Marcin Medzinski
Fil Wisniowski
Tadeusz Konko

Sprawa Andrzeja D. - premiera gry nieoczywistej

Marcin Borkowski, redaktor naczelny kultowego magazynu ,Top Secret”, a takze indyk-weteran, ktory
pierwszg gre (Puszka Pandory) stworzyt w roku 1986, a juz za drugg (Pendrive znaleziony w trawie)
zostat nominowany do Paszportu Polityki, opowie nam o swojej trzeciej, najbardzej oryginalnej
produkcji — The Case of Andrew D. — ktéra wiasnie teraz trafia do rgk graczy.

SALAF

Marcin Borkowski
Pawet Schreiber

Jak z tym Al rzeczywiscie jest?

Co nieco o wszechobecnej ostatnio, takze w grach wideo, sztucznej inteligencji. Poglad méwcy na ten
temat oraz sesja live coding, by pokazaé¢, jak nowa technologia nas nie zastapi. Sprobujemy
skorzysta¢ z agenta Al i stworzy¢ prosta aplikacje, a pdzniej poczujemy bol tego, jak to dziata w
kolejnych etapach.

SALAH

Rafat Wielkopolan

PRELEKCJE

SPOTKANIE
AUTORSKIE

WARSZTATY

SPOTKANIE
AUTORSKIE

PANELE
DYSKUSYJNE

SPOTKANIE -
GRY WIDEO

SPOTKANIE -
GRY WIDEO



15:00-16:00

15:00-15:45

15:00-15:30

15:15-16:00

15:15-15:45

15:30-18:30

15:30-17:00

Turniej Eye2eye
Eye2eye - to szybka, kieszonkowa gra karciana polegajgca na pojedynkach, w ktérej dwoch graczy
wykorzystuje blef, przebiegtos¢ i zrecznosé, aby pokona¢ przeciwnika.

STREFA GIER BEZ PRADU

Jeszcze wiecej opowiesci Grabarza

SALAE

Piotr Wojciechowski

Rysujemy na zywo Wiedzmina
Swiatowi i krajowi tworcy komiksu rysujg postaci z uniwersum "Wiedzmina". Prace, ktére powstang w
czasie festiwalu, trafig nastepnie na aukcje charytatywng na rzecz hospicjum dla dzieci tupkowa.

SCENA GLOWNA

Gyula Pozsgay
Karol KRL Kalinowski

Cwieré wieku Kultury, ale i Gniewu - spotkanie z wydawca

SALAB

Szymon Holcman
"Wydziat 7" do czytania i do grania

SALAC

Tomasz Kontny
Marek Turek
Grzegorz Pawlak
Radostaw Koch

Sesje RPG: W Ba Sing Se nie ma zadnej wojny (Avatar Legends RPG)
System: Avatar Legends RPG

Czas trwania: okoto 3 godziny

Prowadzacy: Fileus

,Przeciez to spisek, nie ma zadnej wojny. Zotnierze na ulicach, godzina policyjna czy racje
zywnosciowe to tylko dla waszego dobra, a dymy za murami to warsztaty fajerwerkéw. Inzynierowie z
Narodu Ognia pomagajg nam w maszynach, a Krél Ziemi zaprasza do SPA nad jeziorem Lao Gai."

Sesja w klimacie Avatar Legends: znane lokacje, gagi i postacie, nacisk na kreatywnos$¢, mato rzutéw

kostkami.

STREFA GIER BEZ PRADU

lwan Kypibida i Julia Wus, Robert Adler, Karol Kalinowski i Elzbieta Zukowska

STREFA AUTOGRAFOW

Krzysztof Nowak
Robert Adler
Elzbiera Zukowska
Karol KRL Kalinowski
lwan Kypibida

Julia Wus
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15:30-16:00

15:45-16:30

16:00-23:45

16:00-18:00

16:00-17:00

16:00-17:00

16:00-17:00

Aukcja charytatywna rysunkéw z uniwersum Batmana

Na 35. MFKiG na Scenie Gtéwnej powstaty rysunki przedstawiajgce wizerunki Batmana. W tym roku
trafig one na aukcje charytatywng na rzecz Lédzkiego Hospicjum dla Dzieci przy ul. Lupkowe;.
Wylicytowane w trakcie festiwalu prace trafig do zwyciezcow po wptacie funduszy na konto hospicjum.

SCENA GLOWNA

"W ciszy przesztosci" - o kobietach i przemianach w ich zyciu przez pryzmat rodziny

SALAE

Joanna Zagner-Kofat

30 lat komikséw po bandzie — LIKWIDATOR Dabrowskiego

Seria komikséw ,Likwidator” Ryszarda Dgbrowskiego to zowroga, cho¢ paradoksalnie tez
humorystyczna, arcykomiksowa fantaza uwolniona ze smyczy poprawnosci politycznej, humanizmu,
pacyfizmu i tolerancji, z okowdw ostroznosci, umiaru, wydelikaconego taktu i krepujgcego realizmu.
Sam Likwidator to niemal esencja komiksowej poetyki nurtu superbohaterskiego - typ bohatera o
jakim niemal kazdy skrycie marzy, by cho¢ na kilka dni zaistniat w realu i zrobit tzw. ,porzadek”.
Dlatego postac¢ ta ma charakter do pewnego stopnia uniwersalny i w swoisty sposéb popularny, cho¢
wielu zapewne chciatoby go po swojemu, mniej lub bardzej, zmodyfikowa¢ ideowo i wizualnie.

Fragment tekstu promocyjnego do albumu ,The Best of Likwidator”

WYSTAWY

Konkurs cosplay

SCENA GLOWNA

Issabel Cosplay
Kula Cosplay
Lynx Den

Batman, Jezus, Chrononauci - Sean Murphy i jego komiksy.

SALA A

Sean Murphy

To idzie mtodosé, czyli "Produkt” Nr 25 premierowo

SALAC

Jan Stawinski

Anna Krzton

Sylwia Lou Kazmierczak
Krzysztof Nowak

Marcin tuczak

Michat Sledzinski

Wirtualna rzeczywisto$¢ w grach wideo (MKwadrat Podcast Live)

Technologie VR obiecujg graczom szanse petniejszego zanurzenia sie w $wiecie gry, nowe mechaniki
rozgrywki i sposoby sterowania oraz bardziej realistyczne interakcje z towarzyszami zabawy. Do tego
spadajgce ceny sprzetu czynig te doswiadczenia coraz bardzej dostepnymi. Jednak, cho¢ istniejg
znakomite tytuty potwierdzajgce wielki potencjat tkwigcy w virtual reality, VR w grach wideo wcigz
pozostaje bardzej ciekawostkg niz standardem. Dlaczego tak sie dzieje? Co wirtualna rzeczywisto$¢
przyniesie graczom w przysztosci? Czy kiedy$ wszyscy zatozymy gogle, by przemierza¢ cyfrowe
krainy?

SALAF

tukasz Drozd
Damian Perka

INNE

SPOTKANIE
AUTORSKIE

WYSTAWY

KONKURSY

SPOTKANIE
AUTORSKIE

SPOTKANIE
AUTORSKIE

SPOTKANIE -
GRY WIDEO
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16:00-17:00

16:00-17:00

16:00-16:45

16:00-16:30

16:30-17:15

16:30-17:00

16:45-17:45

O czym mysle, kiedy mys$le o graniu?

Gameplay, zasady, balans, flow, imersja, interfejs, $wiat, fabuta... Gry wideo oferujg catg game
punktéw zaczepienia, dominujgcych jako tematy rozméw graczy, bedgc swoistg matrycg myslenia o
medium, zestawem filtrow’, przez ktére przyglgdamy sie zaréwno poszczegdinym tytutom, jak i
do$wiadczeniu ogrywania ich. Jak gramy w gry? W jakie gry gramy? Jak bardzo réznimy sie
wzajemnie jako gracze? | co z tego wynika dla gier i ich tworcow?

SALAH

Kamil Jedrasiak

Turniej Dobble
Dobble - uniwersalna gra karciana, w ktérej liczy sie spostrzegawczos¢ i szybkos¢. Znajdz pasujgcy
symbol, zrzu¢ swoje karty i wygraj!

STREFA GIER BEZ PRADU

JP Ahonen i komiksowy black metal - spotkanie z autorem serii "Belzebubs™

SALAB

JP Ahonen

Cos tu nie gra - czyli stéw kilka o najgorszych i najdziwniejszych komiksowych adaptacjach
gier video - dr Pawet Ggsowski

Fraza "im gorzej, tym lepiej" moze i brzmi jak oksymoron, ale wcale nie musi tak byé! Wyruszmy do
krainy absurdalnych, ekstrawaganckich i niewiarygodnie dziwacznych komiksowych adaptacji gier
wideo i odkryjmy w tych pokracznych tworach nieprzebrane poktady uroku, komizmu i przemyconej
pomiedzy wierszami historii obu dziedzin".

SALAD

Pawet Ggsowski

Historia, plany i marzenia - 10 lat wydawnictwa Scream Comics

SALAE

Radostaw Koch

Gra wyobrazni w nurcie ART-Punk RPG: Jak wspoétczesny komiks wptywa na estetyke gier
fabularnych - mgr Karol Patota

Gry fabularne (ang. role-playing games), sa nowym zjiawiskiem transmedialnym, ktére w duzym
stopniu wptyneto na rézne dziedziny wspotczesnej kultury, w tym literature, film oraz gry wideo jak
réwniez komiks. Gtgbsza analiza poréwnawcza obu medioéw: komiks fantastyczny i gra fabularna
pokazuje, ze relacja pomiedzy nimi nakreslita nowy nurt w projektowaniu gier: ART-Punk RPG.
Jednoczesnie wiele wspotczesnych powiesci graficznych czerpie swoje inspiracje z gier wyobrazni,
réwniez w Polsce. Elementy komiksowe obecne w dzsiejszych grach fabularnych petnig wazng
funkcje wizualna, estetyczng oraz narracyjng, a zrodta niektérych trendoéw projektowych stosowanych
w szeroko pojetym medium gier fabularnych mozna znalez¢ w sztuce komiksowej, miedzy innymi w
komiksie z gatunku fantastyki i komiksie superbohaterskim.

SALAD
Karol Patota
Jak to bylo z TM-Semic - spotkanie z redakcja wydawnictwa

SALAB

Marcin Rustecki
Waldemar Tevnell
Arkadiusz Wroblewski

SPOTKANIE -
GRY WIDEO
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SPOTKANIE
AUTORSKIE



17:00-19:00  Jak wprawi¢ w ruch swoja opowies¢ - warsztaty komiksowe WARSZTATY
,Czy komiks najpierw czytamy czy ogladamy?”- to, do dzi$ nurtujgce pytanie, zmaszcza pochodzace
od 0s6b spoza komiksowego $wiata nie posiada jednoznacznej odpowiedz. Celem warsztatéw jest
zapoznanie uczestnikow z jezykiem komiksu — wyjgtkowym i unikalnym,

Tym razem warsztaty bedg koncentrowaty sie jak wprawia¢ w ruch sekwencje obrazkéw i stworzy¢
poprawnie narracje. W czesci praktycznej uczestnicy stworzg wasna, krotkg — zozong z kilku stron
opowies¢ komiksowg

SALA G
Rafat Szlapa
17:00-18:30  David Matchavariani, Krzysztof Nowak, Joanna Kotat-Zagner, Artur Ruducha AUTOGRAFY
STREFA AUTOGRAFOW
Krzysztof Nowak
Artur Ruducha

David Matchavariani
Joanna Zagner-Kotat

17:00-18:30  Warsztaty malowania figurek WARSZTATY
Grupa 4
STREFA GIER BEZ PRADU
Michat Buczkowski

17:00-18:00 Egmont w planach i zapowiedziach PRELEKCJE
SALA A

Martyna Chrzanowska

17:00-18:00 Polygamia i poczatki growego internetu w Polsce SPOTKANIE -
O czasach, gdy wywodzaca sie z IRC-a, Usenetu i blogdw grupa pasjonatéw gier wideo prébowata GRY WIDEO
przetama¢ monopol tradycyjnych mediow na publicystyke poswiecong elektronicznej rozrywce,
opowiedzg nam: Piotr Gnyp, zatozyciel Polygamii, oraz Konrad Hildebrand i Marcin Kosman, kolejni
redaktorzy naczelni tego kultowego serwisu.

SALAF

Piotr Gnyp

Konrad Hildebrand
Marcin Kosman
Barttomiej Kluska

17:00-18:00 Chciatbym zrobic gre, ale... SPOTKANIE -
... C0$ mi przeszkadza. Brakuje mi umiejetnoséci, pieniedzy, czasu, zespotu... Nie brakuje mi natomiast GRY WIDEO
Swietnych pomystow i wierze, ze gra, ktérg sobie wymarzytem, spodoba sie graczom. Podczas
spotkania zatozyciel i lider studia Serious Sim, wspétautor m.in. gier Radio Commander oraz Heading
Out opowie, jak pokonaé¢ wszystkie przeszkody w drodze do celu i naprawde zrobic gre, ktéra zadziwi
Swiat.

SALAH

Jakub Bukata



17:00-18:00

17:00-17:45

17:00-17:45

17:15-18:00

17:45-18:45

17:45-18:45

17:45-18:30

18:00-19:00

Turniej Pingwin na lodzie
Pingwin na lodzie - Przetam lody przy grze, w ktorej pechowy pingwin dostownie traci grunt pod
nogami. Biedny nielot wybrat sie na spacer i nagle... TRACH! Ustyszat odgtos pekajacego lodu.

STREFA GIER BEZ PRADU

»Borka i Sambor” - finat serii komiksowej Elzbiety Zukowskiej i Karola Kalinowskiego
Premiera finatowego albumu historycznej serii komiksowej dla mtodych czytelnikow, wydawanej przez
Muzeum Poczatkow Panstwa Polskiego w Gnieznie.

SALAC

Elzbiera Zukowska
Karol KRL Kalinowski

Co teraz bedzie, Ztoty Kurczaku?

SALAD

Fil Wisniowski

Gyula Pozsgay i komiksowe opowiesci o lotnikach

SALAE

Gyula Pozsgay
Piotr Szulc, Pawet Rzodkiewicz, Mateusz Wisniewski - recepta na dobre opowiesci.

SALAC

Piotr Szulc
Pawet Rzodkiewicz
Mateusz Wisniewski

Old Boy - o tym, dlaczego warto by¢ cierpliwym

Opowie$¢ o porwanym na wiele lat i nagle wypuszczonym Shinichim Goto byta dotychczas znana
polskim fanom gtéwnie za sprawg 2 ekranizacji filmowych. Teraz jednak - po latach czekania -
doczekalismy sig takze wydania catej mangi w naszym kraju nad Wistg. Czy warto byto czekac?
Zapraszam na prelekcje o fenomenie “Old Boya”, jego wptywie na Swiatowg popkulture, zakonczonym
wiasnie krajowym wydaniu oraz o tym dlaczego wcigz cierpliwo$c¢ jest cnotag fana mangi.

SALAD
Krzysztof Pielaszek
Pora na Michaela DeForge'a - spotkanie z autorem "Znam cie¢"

SALAB

Michael DeForge

Czemu te gry dziatajg zle?

Dlaczego gry dziatajg coraz gorzej, mimo tego ze nasze komputery i konsole sg coraz to mocniejsze?
| czy mozemy temu zaradzi¢? Poznajmy sztuczki uzywane przez tworcow gier, ktére majg im pomagaé
z optymalizacja, i dowiedzmy sie, jak wyglagda szukanie bteddéw w stogu cyfrowego siana.

SALAH

Adam ,Szopen” Andrzejczak
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18:00-19:00

18:00-18:45

18:00-18:30

18:30-19:15

18:45-19:30

18:45-19:15

20:00-21:00

21:30-22:00

30 lat wkroczenia Mortal Kombat na wielkie ekrany. Czy skrywa jeszcze jakie$ tajemnice?
Trzydziesci lat temu miliony dzieciakdéw na catym $wiecie wykrzykiwaty pod kinami ,Mortal Kombat” nie
mogac sie doczeka¢ mordobicia na wielkim ekranie. Ta filmowa adaptacja byta jednak tylko jedng z
wielu inkarnacji i sposobow, w jaki Mortal Kombat opanowat serca i dusze. Ale czy wszystkie byty
genialne? A moze skryly sie tak straszne, ze az boimy sie o nich pamieta¢?

SALA A

Julian Jelinski

"Wiedzmineczka" - spotkanie z autorami komiksu

SALAE

Katarzyna Grzyb
Katarzyna Krainska
Marcin Zwierzchowski

Jak dobrze zacza¢ w gamedevie - spotkanie z zespotem DVD Unicorns

O sposobach na udany debiut na rynku gier wideo opowiedzg ci, ktérym ta sztuka sie udata — zespot
DVD Unicorns, tworcy Bytebond, kooperacyjnej gry logicznej osadzonej we wnetrzu komputera. Czy
sg jakies cechy i umiejetnosci szczegolnie przydatne w karierze w tej branzy? Czy znaczenie ma
wybor szkoty lub studiow? Czy sam pomyst na gre wystarczy, by wejs¢ do gamedevu? Wreszcie: jak
sprawi¢, by swiat, w ktérym powstajg tysigce gier rocznie, dostrzegt autoréw i ich dzieto?

SALAF

Rafat Szrajber
Filip lzydorczyk
Filip Mazurek

Tomas Motal o swoim komiksie "Traum 1999!" - prelekcja

SALAB
Tomas Motal
Oto "Yorgi" - spotkanie z Jerzym Ozga i Dariuszem Rzontkowskim

SALA D

Dariusz Rzontkowski
Jerzy Ozga

Jak zosta¢ matka natury? - Agata Wawryniuk i Robert Sienicki prezentujg nowa serie
"Roslinny Ogrédek Dziatkowy"

SALAC

Robert Sienicki
Agata Wawryniuk

Gala wreczenia nagrod 36. MFKiG

SALA A

Wernisaz wystawy Likwidatora

WYSTAWY

SUNDAY 28 SEPTEMBER

PRELEKCJE

SPOTKANIE
AUTORSKIE

SPOTKANIE -
GRY WIDEO

SPOTKANIE
AUTORSKIE

SPOTKANIE
AUTORSKIE

SPOTKANIE
AUTORSKIE

INNE

WYSTAWY



09:00-17:00

10:00-18:00

10:00-18:00

10:00-12:00

10:00-11:30

PHOTOmodeBOOK

Autorski projekt wystawienniczy Rafata Szrajbera, ktory od lat przemierza $wiaty gier wideo

w poszukiwaniu pieknych i interesujgcych kadréw, by zamknietym w fotografii obrazem utrwali¢
wirtualne srodowiska i ich mieszkancéw, zapisa¢ emocje, momenty i widoki. Goscie 36. MFKIG jako
pierwsi zobaczg zdjeciowg dokumentacje jego kolejnej podrézy.

WYSTAWY

TRUST the Process

Monograficzna wystawa czasowa prezentujgca prace jednego z czotowych polskich artystow
komiksowych $redniego pokolenia, Przemystawa Truscinskiego. Ekspozycja zawiera niemal po6t
tysigca oryginalnych rysunkow, ilustracji, plansz komiksowych i wprawek graficznych, w tym takze
kultowe juz grafiki z "Andz" czy serii "Wiedzmin", przy ktérej artysta wspotpracowat z CD PROJEKT
RED. Ekspozycja czasowa mozliwa do zwiedzania indywidualnie bgdz w ramach biletu na ekspozycje
statg. Wystawa przeznaczona dla dorostych i starszej mtodziezy. W trakcie MFKIG - wstep na wystawe
za okazaniem opaski festiwalowej.

Kurator wystawy: Jakub Woynarowski

WYSTAWY

Robert Adler. Komiksy i ilustracje

Robert Adler, nalezgcy do $redniego pokolenia tworcow, jest autorem posiadajgcym mocna karte
niekwestionowanego mistrza polskiego komiksu wspotczesnego. Charakterystyczna ekspresyjna
kreska, znakomity warsztat, lekko$¢ prowadzenia narraciji, to jego znaki rozpoznawcze. Szerokiemu
gronu odbiorcéw znany przede wszystkim jako wspétautor (z Tobiaszem Pigtkowskim) sztandarowego
dzieta ,48 stron”, parodystycznej serii komiksow petnej zabawy stowno-obrazkowej oraz aluzji do
innych mediéw popkultury. Robert Adler jest takze autorem rysunkéw satyrycznych (w tym
erotycznych serii w boli-blogu), ilustracji, czy grafik na potrzeby gier komputerowych. W trakcie
MFKIG - wstep na wystawe za okazaniem opaski festiwalowej.

Kurator wystawy: Wojciech towicki

WYSTAWY

Najbardziej zwariowane warsztaty komiksowe na swiecie!!!
Przyjdz, pobazgraj, posmiej sie, zostan mistrzem komiksu i... pokonaj sztuczng inteligencje!

Podczas warsztatow odpowiemy sobie na pytania:
-czy prawdziwy artysta moze bazgraé?

-czy mozna narysowac film?

-Cczy mozna zagrac na rysunku?

-dlaczego sztuczna inteligencja jest gtupia?

Przyjdzcie catg rodzing! Zrobimy prawdziwg, komiksowa rewolucje! Podczas warsztatow bedziemy nie
tylko rysowali, ale takZe rzucali, krzyczeli, tapali i bazgrali!

SALA G
Robert Trojanowski

Warsztaty malowania figurek
Grupa 1

STREFA GIER BEZ PRADU

Michat Buczkowski

WYSTAWY

WYSTAWY

WYSTAWY

WARSZTATY

WARSZTATY



10:00-11:00

10:00-10:45

10:00-10:45

10:00-10:45

10:15-11:15

10:30-14:30

Jak wyglada codziennos$¢ polskiego Dartha Vadera? Pokaz filmu dokumentalnego ,,Dobrze, SPOTKANIE
ze nosimy maski” i spotkanie z tworcami AUTORSKIE
,Dobrze, Zze nosimy maski” to portret czZtowieka perfekcjonisty, ktéry wcielajgc sie w fikcyjne postacie z

Gwiezdnych Wojen, mierzy sie z realnym zyciem: pracg, duchowoscig i potrzebg przynaleznosci. To

intymna, petna humoru, ale i wzruszen historia pasji, ktéra staje sie sposobem na zycie. Czasem

trzeba zatozy¢ maske, zeby pokaza¢ swojg prawdziwg twarz...

SALA A

Bohdan Reva
Bartosz Pawtowski
Konrad Kobus

Jordi Bayarri i wybitni naukowcy SPOTKANIE

AUTORSKIE
SALAB

Jordi Bayarri

"Drakulic jedzie do urzedu" Jana Mazura, Mikotaja Ratki i Henryka Glazy

Jan Mazur
Jan Mazur
Henryk Glaza
Jan Mazur
Mikotaj Ratka

"Drakuli¢ jedzie do urzedu" Jana Mazura, Mikotaja Ratki i Henryka Glazy SPOTKANIE

AUTORSKIE
SALAC

Jan Mazur
Jan Mazur
Henryk Glaza
Jan Mazur
Mikotaj Ratka

Golden Kamuy - krwawa wyprawa do swiata Kamujow oraz Ainéw MANGA
11 lat od premiery w Japonii doczekali$my si¢ wydania do$¢ niezwyktego mangowego hitu - “Golden CORNER
Kamuy”. Ten tytut opowiadajgcy o poszukiwaniu skradzionego ztota na Hokkaido na poczatku XX

wieku, od lat wcigz i weigz pojawiat sig na listach oczekiwan polskich fanéw. Czas wigc sprawdzi¢ czy

ta jednoczesnie brutalna, ale i poetycka opowies¢ warta byta tych lat wyczekiwania! A przy okazi

moze i warto przypomnie¢ posta¢ Bronistawa Pitsudskiego (ta, to brat tego Pitsudskiego), ktory byt

jednym z najwybitniejszych badaczy kultury Aindw?

SALAD

Krzysztof Pielaszek

Sesje RPG: By kwiaty zakwitly na pustyni (Diuna: Przygody w Imperium) SESJE RPG
System: Diuna: Przygody w Imperium

Czas trwania: okoto 4 godziny

Prowadzacy: Fileus

Arrakis, pustynna planeta pod jarzmem Harkonnendw. Mate rody uwiktane w drobne intrygi, az jeden
z ksigzat moéwi ,dos¢” i znika tuz po prébie negocjacji. Agenci muszg odkry¢ prawde i ochroni¢ mtodg
dziedziczke przed losem ojca. Do gry wystarczy znajomos¢ filmow ,Diuna”, bez potrzeby czytania
ksigzek.

STREFA GIER BEZ PRADU



10:30-13:30

10:45-11:30

10:45-11:30

11:00-12:45

11:00-12:30

11:00-12:00

11:00-12:00

Sesje RPG: Last Things Last (Delta Green)

System: Delta Green

Czas trwania: 3 godziny

Sesja do 4 graczy

Prowadzacy: Magiczny Krzysztof

Opis: Agent Delta Green, Clyde Baughman, zostat odnaleziony, martwy. Jestescie wystani, zeby

pozby¢ sie wszelkich dowoddw jego przynaleznosci do organizaciji, i ustali¢ przyczyne zgonu, zanim

Zjawig sie stuzby porzadkowe. Czy zdgzycie na czas? Czy znalezione dowody beda proste do
likwidacji? Czy moze cata akcja rozwinie sie w wiekszg przygode? Dotgcz, zeby sie przekonac!
Uwaga! Sesja dla os6b 16+

STREFA GIER BEZ PRADU

Kolejny sezon wcale nie takiej spadajacej gwiazdy

SALAC

Marcin Podolec
Krétka historia dtugiej wojny - Julia Wus i lwan Kypibida

SALAB

Julia Wus
lwan Kypibida

Laczac swiaty: od planszéwek, przez UX, po ksiazki zzagadkami — twoérczos¢ Michata
Gotaba Gotebiowskiego
Prowadzenie Pawet ,Kaczmar” Kaczmarek

SALAF

Michat "Gotgb" Gotebiowski

Bill Sienkiewicz, Tomas Motal, Marcin Adamczyk, Wojciech Birek, kth., Przemystaw
Truscinski, Pawet Piechnik

STREFA AUTOGRAFOW

Pawet Piechnik

Bill Sienkiewicz

Tomas Motal

Wojciech Birek

kth.

Przemystaw Truscinski

Marcin "GunarDAN" Adamczyk

Spotkanie z Alexeyem Sityanovem, twoérca gier S.T.A.L.K.E.R 2, Chernobylite i innych

SALA A

Alexey Sityanov

Turniej Gobble
Gobble - kétko i krzyzyk w nowej odstonie! Oprocz strategii potrzebna jest tez dobra pamiec¢, aby
przechytrzy¢ przeciwnika i utozy¢ swoja linie.

STREFA GIER BEZ PRADU

SESJE RPG

SPOTKANIE
AUTORSKIE

SPOTKANIE
AUTORSKIE

STREFA
GIER BEZ
PRADU

AUTOGRAFY

SPOTKANIE -
GRY WIDEO

STREFA
GIER BEZ
PRADU



11:00-11:45

11:00-11:30

11:15-12:15

11:30-12:30

11:30-12:30

11:30-12:00

Trzy wymiary historii, spotkanie z twércami komiksu "Tréjwymiar™

SALAE

Pawet Rzodkiewicz
Pawet Garwol
Matgorzata Kozlowska
Jakub Kwiatkowski
Magdalena tabazewicz
Marta Szulc

Rysujemy na zywo Wiedzmina
Swiatowi i krajowi tworcy komiksu rysujg postaci z uniwersum "Wiedzmina". Prace, ktére powstang w
czasie festiwalu, trafig nastepnie na aukcje charytatywng na rzecz hospicjum dla dzieci tupkowa.

SCENA GEOWNA

Tomasz Lew Le$niak
Btazej Kurowski

»Nauzykaa z krainy wiatru” Hayao Miyazakiego — komiksowe i filmowe arcydzieto

W tym roku polski czytelnik w koncu bedzie mogt przeczyta¢ w naszym jezyku komiksowg wersje
»Nauzyki z krainy wiatru” — jednego z najwazniejszych i najbardziej znanych tytutéw azjatyckiej
popkultury. To wtaénie od ,Nauzyki” zaczeta sie wielka kariera Hayao Miyazakiego, zatozyciela
filmowego studia Ghibli. Opowiem o tym dlaczego to dzieto jest tak wazne, jak to jest, ze zyskato takg
popularnosc¢ réwniez i w naszym europejskim $wiecie oraz jak wytrzymato prébe czasu.

SALAD

Tomasz Koztowski

Komiksy dla dzieci Egmontu - o swojej pracy opowiadaja Meago, Maciek Kur, Piotr
Bednarczyk, Ola Machon i Wiktor Talaga

SALAB

Maciej Kur

Piotr Bednarczyk
Aleksandra Machon
Wiktor Talaga
Magdalena Meago Kania

Dobrymi checiami Hell's Kitchen jest wybrukowane - co czyni wyjatkowym komiksowego
Daredevila

Nie zna strachu, ani kiepskich runéw. Wspétstworzony przez Stana Lee, zdefiniowany na nowo przez
Franka Millera, a od ponad dwéch dekad trzymajacy stale (poza "Shadowland") dobry poziom w
swojej solowej serii. Walczacy o sprawiedliwos¢ literg prawa na sali sgdowej i piesciami na ulicach
Nowego Jorku. Katolik w stroju diabta czynigcy boskg prace na ziemi. Podyskutujmy o rogatym
Smiatku, ktéry co rusz odradza sie niczym feniks z popiotow.

SALAC

Bartosz Jozefiak
Damian Maksymowicz

Aukcja charytatywna rysunkow z uniwersum Wiedzmina

Powstate w trakcie 36. MFKiG rysunki przedstawiajgce wizerunki Wiedzmina trafig na

aukcje charytatywna na rzecz £6dzkiego Hospicjum dla Dzieci przy ul. Lupkowej. Wylicytowane w
trakcie festiwalu prace pojadg do zwyciezcow po wptacie funduszy na konto hospicjum.

SCENA GLOWNA

SPOTKANIE
AUTORSKIE

POKAZY

MANGA
CORNER

SPOTKANIE
AUTORSKIE

PANELE
DYSKUSYJNE

INNE



11:45-12:45

12:00-16:00

12:00-16:00

12:00-14:00

12:00-13:30

Futurystyczna architektura w komiksie

SALAE

Andrzej Jarczewski

Sesje RPG: Martwy Swiadek (Wampir Maskarada edycja 20-lecie)
System: Wampir Maskarada edycja 20-lecie

Czas trwania okoto 4 godzin

Liczba miejsc na 1 sesje: 2-5

Prowadzacy: Hubert

Triggery: Smierc¢, krew, rasizm, seksizm, manipulacja, korupcja, zwoki, pajgki, przemoc, tortury

Opis:Nowy Jork, rok 1923. Miasto zyje noca — jazz rozbrzmiewa w spelunkach, a mafia trzyma ulice
twardg reka. Za fasadg prohibicji i nocnych klubow kryje sie jednak co$ wiecej niz tylko gangsterzy i
skorumpowani gliniarze. W cieniu kanatéw, w chtodnych murach kostnic i w tajnych barach nocni
wiadcy miasta prowadzg wasne, krwawe interesy. Uwaga! Sesja dla oséb 18+

Sesje RPG: Martwy Swiadek (Wampir Maskarada edycja 20-lecie)
System: Wampir Maskarada edycja 20-lecie

Czas trwania: okoto 4 godziny

Liczba miejsc na 1 sesje: 2-5

Prowadzacy: Hubert

Triggery: Smierc¢, krew, rasizm, seksizm, manipulacja, korupcja, zwoki, pajgki, przemoc, tortury

Opis:Nowy Jork, rok 1923. Miasto Zyje nocg — jazz rozbrzmiewa w spelunkach, a mafia trzyma ulice
twarda rekg. Za fasadg prohibicji i nocnych klubéw kryje sie jednak co$ wiecej niz tylko gangsterzy i
skorumpowani gliniarze. W cieniu kanatéw, w chtodnych murach kostnic i w tajnych barach nocni
wiadcy miasta prowadzg wasne, krwawe interesy. Uwaga! Sesja dla osob 18+

STREFA GIER BEZ PRADU

Warsztaty mangowe dla dzieci - lzumi Yoshida

Rysowanie w stylu mangi to czysta przyjemnosc¢!

Urocze postacie o duzych, petnych emocji oczach to charakterystyczny element japonskiej ilustraciji
komiksowe;.

Podczas warsztatow mtodzi artysci poznajg kluczowe cechy stylu mangowego oraz nauczg sie
podstawowych technik rysunkowych, takich jak:

- Proporcje twarzy i ciata postaci mangowych

- Wyrazanie emocji poprzez mimike i gesty

- Tworzenie dynamicznych pozyciji i ruchu

- Cieniowanie i nadawanie gtebi ilustraciji

Uczestnicy dowiedzg sie takze, jakie umiejetnosci sg niezbedne, by rozwija¢ sie jako rysownicy i jak
pracowa¢ nad wiasnym stylem.

SALA G
lzumi Yoshida

Warsztaty malowania figurek
Grupa 2

STREFA GIER BEZ PRADU

Michat Buczkowski

PRELEKCJE

SESJE RPG

WARSZTATY

WARSZTATY



12:00-13:00

12:00-13:00

12:00-13:00

12:15-12:45

12:30-14:00

12:30-13:30

12:30-13:15

12:45-13:30

Komiksowe manifesty Diny Muhammad

SALA A

Dina Muhammad

Rozstrzygniecie konkursu na pasek komiksowy im. Zbigniewa Lengrena o statuetke
Profesora Filutka

SCENA GLOWNA

Turniej Eye2eye
Eye2eye - to szybka, kieszonkowa gra karciana polegajgca na pojedynkach, w ktérej dwoch graczy
wykorzystuje blef, przebiegtos¢ i zrecznos¢, aby pokonac przeciwnika.

STREFA GIER BEZ PRADU

Komiks po oktadce. O dodatkach komiksowych, ktére do nas przemawiajg. Case
»Zabojczego zartu”

SALAD

Matylda Sek-lwanek

Sean Murphy, Michael DeForge, Piotr Dumata, Meago, Maciek Kur, Piotr Bednarczyk, Ola
Machon, Wiktor Talaga

STREFA AUTOGRAFOW

Sean Murphy

Michael DeForge

Maciej Kur

Magdalena Meago Kania
Piotr Bednarczyk
Aleksandra Machon
Wiktor Talaga

Piotr Dumata

Batpanel dyskusyjny: Przygody rodziny Wayne'6w

W doborowym gronie podyskutujemy o tym, jak niepozorny komiks internetowy stat sie
popkulturowym fenomenem oraz o tym, dlaczego rodzina to najlepsze co mogto sie przytrafi¢
Mrocznemu Rycerzowi.

SALAC

Michat Siromski
Wojciech Nelec
Matgorzata Chudziak

Jaouen Salaun i jego kosmiczne opowiesci

SALAB

Jaouen Salailin
Jakub Syty

"D.E.Alers", czyli punk wedtug Marcina "GunarDana" Adamczyka

SALAE

Marcin "GunarDAN" Adamczyk

SPOTKANIE
AUTORSKIE

KONKURSY

STREFA
GIER BEZ
PRADU

PRELEKCJE

AUTOGRAFY

PANELE
DYSKUSYJNE

SPOTKANIE
AUTORSKIE

SPOTKANIE
AUTORSKIE



12:45-13:15

13:00-14:45

13:00-14:00

13:00-14:00

13:00-13:30

13:15-14:15

Zycie wtasne w komiksie: Nieustajaca popularnosé komikséw autobiograficznych PRELEKCJE
Niniejsza prelekcja poruszy temat komikséw autobiograficznych; przedstawi ich historie, jak staly sie

istotne dla medium komiksu, oraz dlaczego nadal sie cieszg duza popularnoscig, w tym w Polsce.

Jako przyktady zostang przytoczone klasyczne jak i nowe tytuty-prelekcja rowniez zwréci uwage na

wybrane przektady (Kaczki, Blankets) angielsko-polskie.

SALAD

Elzbieta Niewiadoma

Od pasji do projektu — jak Print & Play otwiera droge do $wiata gier planszowych. STREFA
Rozmowa z Radkiem Ignatow GIER BEZ
Prowadzenie Pawet ,Kaczmar” Kaczmarek PRADU
SALA F

Radostaw Ignatow
Powrét Billa Sienkiewicza do krainy przodkéw SPOTKANIE

AUTORSKIE
SALA A

Bill Sienkiewicz

Turniej Dobble STREFA
Dobble - uniwersalna gra karciana, w ktérej liczy sie spostrzegawczos¢ i szybkos¢. Znajdz pasujgcy GIER BEZ
symbol, zrzu¢ swoje karty i wygraj! PRADU

STREFA GIER BEZ PRADU

Rysujemy na zywo Wiedzmina POKAZY
Swiatowi i krajowi tworcy komiksu rysujg postaci z uniwersum "Wiedzmina". Prace, ktére powstang w
czasie festiwalu, trafig nastepnie na aukcje charytatywng na rzecz hospicjum dla dzieci tupkowa.

SCENA GEOWNA

kth.
Marcin Podolec

Gdzie sie zaczyna powies$¢ graficzna. Spotkanie z twércami ,,Leksykonu powiesci SPOTKANIE
graficznych” i autorami haset AUTORSKIE
SALAB

Justyna Czaja
Michat Wolski
Tomasz Zaglewski
Jerzy Szytak

Michat Traczyk
Matylda Sek-lwanek
Jakub Jankowski
Wojciech Birek



13:15-14:15

13:30-14:30

13:30-14:00

14:00-16:00

14:00-15:30

Ai Yazawa i jej mangowe uniwersum

Tworczos¢ Ai Yazawy znana jest czytelnikom mang na catym $wiecie, a tytutow takich jak Nana,
Paradise Kiss, Kagen no Tsuki czy Gokinjo Monogatari (polski tytut Sgsiedzka Opowie$¢) fankom
gatunku josei przedstawia¢ nie trzeba. Przyjrzyjmy sie uniwersum Ai Yazawy, gdzie watkom z
poszczegolnych mang zdarza sie przeplata¢ ze sobg, a postaci wiedza, ze wystepujg na kartach
komiksu.

SALAD

Aleska

Kill All Superheroes. O kondycji gatunku z twércami polskich herosow

Superman czy Fantastyczna Czworka? Marvel czy DC? A moze jednak Image i polski niezal? Herosi w
pelerynach przebyli dlugg droge od komikséw gazetowych po sam Hollywood i z powrotem. O
zawirowanych dziejach entuzjastow rajtuzéw porozmawiamy z tworcami tych polskich (Cmy, Blera,
Incognito, Lunatyka i Lisa). Excelsior!

SALAE

Mateusz Godlewski
Karol Porzycki
Zuzanna Sokot
Piotr Czarnecki
tukasz Cizmowski
Kacper Wilk
Tomasz R. Borkowski
Tomasz Grodecki
Alan Gajewski
Jakub Oleksow
Dariusz Stanczyk
Rafat Szlapa

Aukcja charytatywna rysunkéw z uniwersum Wiedzmina

Powstate w trakcie 36. MFKIiG rysunki przedstawiajace wizerunki Wiedzmina trafig na

aukcje charytatywng na rzecz £ 6dzkiego Hospicjum dla Dzieci przy ul. Lupkowej. Wylicytowane w
trakcie festiwalu prace pojadg do zwyciezcow po wptacie funduszy na konto hospicjum.

SCENA GEOWNA

To Twdj komiks — Ty jestes$ autorem - prelekcja z elementami warsztatow
Zostan autorem komiksu - tworcy Best Comics wraz z publiczno$cig stworzg komiks, przechodzac
przez najwazniejsze etapy budowania $wiata i fabuty.

SALA G

Ottoich
Aga Tutu Szymanska

Keum Suk Gendry-Kim, Gyula Pozsgay, Marcin Podolec, Mikael Ross, Berenika Kotomycka

STREFA AUTOGRAFOW

Keum Suk Gendry-Kim
Marcin Podolec

Mikael Ross

Gyula Pozsgay
Berenika Kotomycka

MANGA
CORNER

PANELE
DYSKUSYJNE

INNE

WARSZTATY

AUTOGRAFY



14:00-15:00

14:00-15:00

14:15-15:15

14:15-15:00

14:30-15:15

14:30-15:15

15:00-17:00

15:00-16:45

15:00-16:45

Enrico Marini, czyli od Cygana do Batmana

SALA A

Enrico Marini
Jakub Syty

Turniej Pingwin na lodzie
Pingwin na lodzie - Przetam lody przy grze, w ktérej pechowy pingwin dostownie traci grunt pod
nogami. Biedny nielot wybrat sie na spacer i nagle... TRACH! Ustyszat odgtos pekajgcego lodu.

STREFA GIER BEZ PRADU

Maratony komiksowe

SALAD

Anna “AnAn” Batorowska
Patryk “Lutek” Lutrzykowski
Mar Bogdanis

Doroste przygody Mariana Walentynowicza - spotkanie z autorem biografii ojca Koziotka
Matotka, Markiem Gorlikowskim

SALAB

Marek Goérlikowski

Naznaczony Wojciech Birek - spotkanie z rysownkiem

SALAC

Wojciech Birek
David Matchavariani, czyli komiks prosto z Gruz;ji

SALAE

David Matchavariani

Sesje RPG: Ucieczka z Zelaznej Gwiazdy (Star Wars: Edge of the Empire)
System: Star Wars: Edge of the Empire

Czas trwania: okoto 2 godziny

Prowadzacy: Fileus

Gracze jako przemytnicy i towcy skarbdw ladujg na zapomnianej stacji wojskowej w rozlegtym pasie
asteroid. W najgtebszych zakamarkach stacji i pod powierzchnig zelaznych asteroid czekajg
porzucone zasoby i skarby, ktére kazdemu gwiezdnemu piratowi przyniosg doskonaty zysk. Czy

zdotacie naprawi¢ uszkodzony statek i uciec, zanim systemy stacji zaczng was $cigac? Szybka akcja,

ekscytujgce testy umiejetnosci i starcie z bezwzglgednymi maszynami czekajg na was.

STREFA GIER BEZ PRADU

"Ameryka" wedtug Piotra Dumaty.
SALA B
Piotr Dumata

Od szkicu do stotu — jak prototyp staje sie gra. Spotkanie z Maciejem Czaplickim
Prowadzenie Pawet ,Kaczmar” Kaczmarek

SALAF

Maciej Czaplicki

SPOTKANIE
AUTORSKIE

STREFA
GIER BEZ
PRADU

PANELE
DYSKUSYJNE

SPOTKANIE
AUTORSKIE

SPOTKANIE
AUTORSKIE

SPOTKANIE
AUTORSKIE

SESJE RPG

SPOTKANIE
AUTORSKIE

STREFA
GIER BEZ
PRADU



15:00-16:30

15:00-16:00

15:00-16:00

15:00-15:30

15:15-16:15

15:15-16:00

15:15-16:00

Warsztaty malowania figurek WARSZTATY
Grupa 3

STREFA GIER BEZ PRADU

Michat Buczkowski

Jak opowiedzie¢ dobra historie w swiecie Wiedzmina? - spotkanie z twércami serii SPOTKANIE -
Bohateréw znamy: Ciri, Geralt, Yennefer, Triss, Jaskier... Ale co dalej? Czego potrzebujemy, by GRY WIDEO

stworzy¢ wiedzminskg historie? Jak powstajg ksigzki i gry w wiedzminskim swiecie? Specyficzny
nastréj, moralna ambiwalencja, szczegdlny zbior inspiracji: stowianskich, celtyckich, germanskich...
Czy to wszystko?

O tym, jak opowiedzie¢ dobrg historie w $wiecie Wiedzmina opowiedzg: Andrzej Sapkowski, ktory ten
Swiat stworzyt i na kartach ksigzek osadza w nim kolejne historie oraz Adam Badowski - szef studia
CD PROJEKT RED, ktore Wiedzmina przeniosto do Swiata gier wideo.

SALA A

Andrzej Sapkowski
Adam Badowski

Turniej Gobble STREFA
Gobble - kétko i krzyzyk w nowej odstonie! Oprocz strategii potrzebna jest tez dobra pamie¢, aby GIER BEZ
przechytrzy¢ przeciwnika i utozy¢ swoja linie. PRADU

STREFA GIER BEZ PRADU

Rysujemy na zywo Wiedzmina POKAZY
Swiatowi i krajowi tworcy komiksu rysujg postaci z uniwersum "Wiedzmina". Prace, ktére powstang w
czasie festiwalu, trafig nastepnie na aukcje charytatywng na rzecz hospicjum dla dzieci tupkowa.

SCENA GEOWNA

Sean Murphy
Jaouen Salalin

Funky Bler - spotkanie z Rafatem Sztapa SPOTKANIE
AUTORSKIE

SALAE

Rafat Szlapa

"Inicjacja" - o nowym komiksowym projekcie opowiada Marcin Pryt SPOTKANIE
AUTORSKIE

SALAC

Marcin Pryt

Superbohaterowie dawniej i dzi$, czyli dlaczego wciaz potrzebujemy bohaterskich narracji PRELEKCJE
Podobienstwa migdzy bohaterami komikséw a herosami widoczne sg zaréwno w mocach i strojach

(np. superszybki Flash ma przy kostkach btyskawice, ktére do zZudzenia przypominajg skrzydlate

sandaty Hermesa), ale i deklaratywnym — Jerry Siegel wspéttworca postaci Supermana w jednym z

wywiadow wprost stwierdzit, Zze inspiracjg dla niego byli dwaj herosi: Herakles (sita) oraz... Mojzesz,

ktory podobnie jak KAL-EL byt sierota, kim$ z zewnatrz, przygarnietym przez nowg spoteczno$¢, ktérej

postanowit stuzy¢ i wies¢ jg ku lepszemu. Prelegentka wspomni tez o "Siedmiu duchowych prawach
superbohaterow”, czyli bestsellerowym podreczniku braci Chopra, ktérzy wywodzg z historii

superbohaterskich ogoélnoludzkie prawdy i pokazuja, jak korzystajac z nich, mozna stawac¢ sie lepszym

czZtowiekiem.

SALAD

Edyta Janiak



15:30-17:00  Enrico Marini, JP Ahonen, Rafat Sztapa, Dariusz Stanczyk, Jakub Olekséw, Alan Gajewski, AUTOGRAFY
Tomasz Grodecki, Kacper Wilk, Tomasz R. Borkowski, Zuzanna Sokét, Piotr Czarnecki i
tukasz Cizmowski

STREFA AUTOGRAFOW

JP Ahonen

Enrico Marini
Rafat Szlapa
tukasz Cizmowski
Piotr Czarnecki
Zuzanna Sokot
Tomasz R. Borkowski
Kacper Wilk
Tomasz Grodecki
Alan Gajewski
Jakub Oleksow
Dariusz Stanczyk

15:30-16:00  Aukcja charytatywna rysunkow z uniwersum Wiedzmina INNE
Powstate w trakcie 36. MFKIiG rysunki przedstawiajgce wizerunki Wiedzmina trafig na
aukcje charytatywng na rzecz Lddzkiego Hospicjum dla Dzieci przy ul. tupkowej. Wylicytowane w
trakcie festiwalu prace pojadg do zwyciezcow po wptacie funduszy na konto hospicjum.

SCENA GEOWNA

15:45-16:30 Dyspozycja na wypadek Smierci - Jakub Topor SPOTKANIE

AUTORSKIE
SALAB

Jakub Topor

16:00-22:00 30 lat komiksow po bandzie — LIKWIDATOR Dabrowskiego WYSTAWY
Seria komikséw ,Likwidator” Ryszarda Dgbrowskiego to zowroga, cho¢ paradoksalnie tez
humorystyczna, arcykomiksowa fantaza uwolniona ze smyczy poprawnosci politycznej, humanizmu,
pacyfizmu i tolerancji, z okowdw ostroznoéci, umiaru, wydelikaconego taktu i krepujgcego realizmu.
Sam Likwidator to niemal esencja komiksowej poetyki nurtu superbohaterskiego - typ bohatera o
jakim niemal kazdy skrycie marzy, by cho¢ na kilka dni zaistniat w realu i zrobit tzw. ,porzadek”.
Dlatego postac ta ma charakter do pewnego stopnia uniwersalny i w swoisty sposéb popularny, cho¢
wielu zapewne chciatoby go po swojemu, mniej lub bardzej, zmodyfikowa¢ ideowo i wizualnie.

Fragment tekstu promocyjnego do albumu ,The Best of Likwidator”

WYSTAWY

16:00-17:00  Turniej Eye2eye STREFA
Eye2eye - to szybka, kieszonkowa gra karciana polegajaca na pojedynkach, w ktérej dwdch graczy GIER BEZ
wykorzystuje blef, przebiegtos¢ i zrecznosé, aby pokona¢ przeciwnika. PRADU

STREFA GIER BEZ PRADU

16:00-17:00 Komiksowa adaptacja "Dziennika Dawida Sierakowiaka" - rozmowa autoréw Michata SPOTKANIE
Arkusinskiego i Katarzyny Tosty AUTORSKIE

SALAC

Katarzyna Tosta
Michat Arkusinski



16:00-16:30 40 lat Conturu vs "Leksykon komiksu t6dzkiego™ PRELEKCJE

SALAD

Piotr Kasinski
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